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transmission model

I Μέχρι τώρα κατασκευάζαµε ένα simulation world µε την εντολή:
I prepare_world edge_model=simple comm_model=disk_graph

range=1

I Στην οποία αν και δεν δηλώνεται, το transmission model είναι το
reliable, δηλαδή όλα τα µηνύµατα αποστέλονται µε επιτυχία και
χωρίς καθηστερίσεις

I prepare_world edge_model=simple comm_model=disk_graph
transm_model=reliable range=1

I Γενικά µπορούµε να χρησιµοποιήσουµε πολλαπλά transmission
models και κάθε µήνυµα που αποστέλεται περνάει από κάθε
transmission model πριν παραδοθεί στους τελικούς παραλλήπτες

I Message -> ChainTransModel1 -> ChainTransModel2 ->
EndTransModel

Collecting Messages Statistics

I Αν ϑέλουµε ο shawn να κρατάει στατιστικά για τον αριθµο των
µηνυµάτων που στάλθηκαν σε µια εξοµοίωση, χρησιµοποιούµε το
stats_chain µοντέλο

prepare_wor ld edge_model= l i s t comm_model= d i s k_g raph \
transm_model= s t a t s _ c h a i n \
range=1

chain_transm_model name= r e l i a b l e

I Προσθέσαµε µια επιπλέον παράµετρο transm_model=stats_chain,
που συλλέγει πληροφοριες για το σύνολο των µηνυµάτων που
στέλνονται

I Το task chain_transm_model προσθέτει το µοντέλο reliable που
τελικά µεταδιδει τα µηνύµατα

I Message -> stats_chain -> reliable



Collecting Statistics Tasks

I Για να πάρουµε τα στατιστικά που συλλέγει το stats_chain µοντέλο
χρήσιµοποιούµε 2 tasks:

I connectivity :
Τυπώνει τον µέσο αριθµό γειτόνων των κόµβων καθώς και τον
µέγιστο και ελάχιστο αριθµό γειτόνων

I dump_transmission_stats :
Τυπώνει τον συνολικό αριθµό µηνυµάτων που στάλθηκαν, καθώς και
αναλυτικά τον αριθµό των διαφορετικών τύπων µηνυµάτων

Collecting Messages Statistics Example

1. Φτίαχνουµε ένα αρχείο msgstats.conf στον ϕάκελο
shawn/buildfiles και γράφουµε τις παρακάτω εντολές :

prepare_wor ld edge_model= l i s t comm_model= d i s k_g raph \
transm_model= s t a t s _ c h a i n \
range=1

chain_transm_model name= r e l i a b l e

rec t _wo r ld width =50 he igh t =50 count =5000 p roce s so r s = h e l l o w o r l d
s i m u l a t i o n m a x _ i t e r a t i o n s =10

c o n n e c t i v i t y
d u m p _ t r a n s m i s s i o n _ s t a t s

2. Ανοίγουµε µια κονσόλα στον ϕάκελο shawn/buildfiles

3. Εκτελούµε την εντολή:
./shawn -f msgstats.conf
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Writing parameters in the conf file

I Σε πολλές εξοµοιώσεις είναι χρήσιµο να ϑέτουµε µεταβλητές στο
.conf αρχείο και να τις διαβάζουµε µέσα από τον processor

I ΄Ετσι µπορούµε να αλλάζουµε τις παραµέτρους του αλγορίθµου
χωρίς να κάνουµε recompile το shawn

I Η γενική µορφή ανάθεσης τιµης σε µεταβλητή είναι :
<variable_name>=<variable_value>

I Οι µεταβλητές µπορεί να είναι integers, strings, boolean , floats:

Παράδειγµα

my_ in t_va lue =1
my_ s t r i ng_va l ue = He l loWor ld
my_boolean_value= t r u e
my_ f loa t_va lue =3.14



Reading parameters in the processor

I ΄Οταν ο shawn διαβάζει το config αρχείο, ϑέτει τις µεταβλητές στο
Simulation Environment και µπορούν να προσπελαστούν
χρησιµοποιόντας τις µεθόδους :

I required_string_param( "variable_name" ):
Επιστρέφει την τιµή της παραµέτρου <variable_name>, αν δεν
υπάρχει προκαλεί µια εξέρεση (exception)

I optional_string_param( "variable_name", DEFAULT_VALUE ):
Επιστρέφει την τιµή της παραµέτρου <variable_name>, αν δεν
υπάρχει επιστρέφει την τιµή DEFAULT_VALUE

Παράδειγµα

i n t in teger_param_ ;
const shawn : : S imu la t ionEnv i ronment& se =

owner ( ) . wor ld ( ) . s i m u l a t i o n _ c o n t r o l l e r ( ) . envi ronment ( ) ;
integer_param_ = se . opt iona l _ i n t _pa ram ( " integer_param_name " , 0 ) ;

Passing parameters Example

I Θα τροποποιήσετε το fr02_Processor.cpp στο
shawn/src/legacyapps/fr02 ώστε να στέλνει το πρώτο µήνυµα
στον γύρο Ν που ϑα ορίζεται από µια παράµετρο send_sound στο
config αρχείο.

I Αν δεν είχατε ολοκληρώσει την άσκηση µπορείτε να κατεβάσετε
τον κώδικα από εδώ :

f t p : / / c a r r o t . c t i . g r / f r 0 2 / f r 02 _ pa r tA . t a r . bz2

Passing parameters Example

1. Προσθέστε την παράµετρο send_round=3 στην αρχή του
fr02-config.conf

2. Προσθέστε µια µεταβλητή int send_round_ στο fr02_Processor.h

3. Στην µέθοδο boot() του fr02_Processor.cpp διαβάζουµε την
παράµετρο send_round που ϑέσαµε στο config:

const shawn : : S imu la t ionEnv i ronment& se =
owner ( ) . wor ld ( ) . s i m u l a t i o n _ c o n t r o l l e r ( ) . envi ronment ( ) ;

send_round_ = se . opt iona l _ i n t _pa ram ( " send_round " , 0 ) ;

4. Βρίσκουµε τα σηµεία που Gateway στέλνει hello µηνύµατα και
προσθέτουµε ένα έλεγχο, εξετάζοντας αν ο γύρος εξοµοίωσης
είναι ίσος µε send_round_

i n t s imu la t i on_ round ( ) : Re tu rn s the c u r r e n t s i m u l a t i o n round

5. Εκτελούµε make για να κάνουµε compile το shawn

6. Εκτελούµε την εξοµοίωση :
./shawn -f fr02-config.conf

7. Πειραµατιστείτε µε την τιµή της send_round στο fr02-config.conf
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JShawn (1 of 4)

I Μέχρι τώρα για να εκτελέσουµε τις εξοµοιώσεις γράφουµε όλες
τις παραµέτρους σε ένα .conf αρχείο

I Αλλά τι γίνεται σε περίπτωση που ϑέλουµε να έχουµε πιο
πολύπλοκο έλεγχο των εξοµοιώσεων ;

I Για παράδειγµα έστω ότι χρειαζόµαστε να εκτελέσουµε 100
ϕορές µια εξοµοίωση

I for-loops
I if-then

I Το JShawn είναι ένας διαφορετικός τρόπος για να γράφουµε
config αρχεία που µας επιτρέπει πλήρη έλεγχο της εξοµοίωσης

JShawn (2 of 4)

I Οι κύριες εντολές ενός JShawn config αρχείου είναι :
1. shawn.setGlobalVariable("variable","value") :

Θέτει µια µεταβλητή, είναι ισοδύναµο µε variable=value στο
κλασικό config αρχείο

2. shawn.runCommand( "task-name", "extra parameters") :
Εκτελεί ένα µια εντολή (task) µε παραµέτρους

I Το JShawn υποστηρίζει πλήρη σύνταξη Java οπότε µπορείτε :
I Να δηλώσετε µεταβλητές πχ int i=0
I Να τυπώσετε διαγνωστικά µηνύµατα πχ System.out.println("i = " + i)
I Να χρησιµοποιήσετε for-loops πχ for(int i=0;i<10;i++)

JShawn (3 of 4)

Παράδειγµα JShawn αρχείου

shawn . runCommand ( " prepare_wor ld " , " edge_model= s imp le
comm_model= d i s k_g raph range =10" ) ;

shawn . runCommand ( " rec t _wo r ld " , " w idth =25 he igh t =25
count =800 p roce s so r s = h e l l o w o r l d " ) ;

shawn . runCommand ( " s i m u l a t i o n " , " m a x _ i t e r a t i o n s = 1 0 " ) ;

JShawn (4 of 4)

I Για να ξεκινήσετε µια εξοµοίωση µε το JShawn δίνεται την εντολή
από τον ϕάκελο buildfiles:

Παράδειγµα JShawn αρχείου

java − j a r . . / jshawn−a l l i n o n e . j a r
−s . / shawn −b c o n f _ f i l e . j shawn
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FloodMax - Υλοποίηση

I Για την Υλοποίηση και πειραµατική αξιολόγηση του αλγόριθµου
FloodMax

I Για την υλοποίηση χρησιµοποιήστε το template που ϑα ϐρείτε στην
σελίδα του µαθήµατος

I ΄Ολες οι µεταβλητές που ϑα χρειαστείτε ϐρίσκονται στο
floodmax_processor.h και είναι

I bool leader_ : Αν ο κόµβος είναι ο leader
I int max_id_ : Η µέγιστη ταυτότητα που έχει λάβει ο κόµβος
I int diameter_ : Η διάµετρος του δικτύου (Θα την ϑέσετε στο config

αρχείο για κάθε διαφορετική τοπολογία και ϑα την διαβάζει ο
processor πριν ξεκινίσει ο αλγόριθµος)

I Χρειάζεται να τροποποιήσεται µονο τις µεθόδους boot(), work()
και handle_flooding_message_node του floodmax_processor.cpp

FloodMax - Υλοποίηση

I Λεπτοµέριες υλοποίησης του αλγορίθµου FloodMax :

1. Σε κάθε γύρο, οι processors στέλνουν ένα µήνυµα µε την
µέγιστη ταυτότητα σε όλους τους γείτονες

2. Μόλις λάβουν µία ταυτότητα απο κάποιον γείτονα, την
συγκρίνουν µε την µέγιστη ταυτότητα :

I Αν είναι µεγαλύτερη, ϑέτουν την µεταβλητή στην νέα τιµή
I Αν είναι µικρότερη ή ίση την αγνοούν

3. Μετά απο diameter γύρους :
I Αν η µέγιστη ταυτότητα ισούται µε την ταυτότητα της

διεργασίας , ο processors µεταβαίνει στην κατάσταση
εκλεγµένος

I Κάθε processor τίθεται σε κατάσταση Inactive

FloodMax - Πειραµατική αξιολόγιση

I Πειραµατική αξιολόγιση του αλγορίθµου FloodMax :

I Θα εκτελέσεται 6 εξοµοιώσεις του αλγορίθµου FloodMax

I Για κάθε εξοµοίωση ϑα χρησιµοποιήσετε διαφορετική
τοπολογία και ϑα µετρήσετε τον αριθµό των µηνυµάτων που
στάλθηκαν και των γύρων µεχρι τον τερµατισµό της εξοµοίωσης

I Για κάθε µια εξοµοίωση ϑα χρησιµοποιήσετε διαφορετική
τοπολογία

I floodmax-topology-10-4.xml: 10 κόµβοι διάµετρος 4
I floodmax-topology-100-22.xml: 100 κόµβοι διάµετρος 22
I floodmax-topology-1000-30.xml: 1000 κόµβοι διάµτερος 30
I floodmax-topology-2000-43.xml: 2000 κόµβοι διάµτερος 43
I floodmax-topology-5000-58.xml: 5000 κόµβοι διάµτερος 58
I floodmax-topology-10000-72.xml:10000 κόµβοι διάµτερος 72



FloodMax - Πειραµατική αξιολόγιση

I Ακολουθεί ένα παράδειγµα για το πως πρέπει να είναι το config
αρχείο που ϑα χρειαστείτε :

I Προσοχή το range πρέπει να είναι 2!

Παράδειγµα config αρχείου για την ΄Ασκηση 3

prepare_wor ld edge_model= l i s t comm_model= d i s k_g raph \
transm_model= s t a t s _ c h a i n range=2

chain_transm_model name= r e l i a b l e

diameter =4
load_wor ld f i l e =floodmax−topology−10−4.xml p roce s so r s =floodmax
s i m u l a t i o n m a x _ i t e r a t i o n s =100


