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Θέματα

1) Έστω ένα Instruction Pool 40 θέσεων μικρολειτουργιών όπως αυτό του Pentium Pro το οποίο είναι πλήρες από μικρολειτουργίες 2 πιθανών τύπων εντολών της μορφής Ε1: <Load Op><Execute><Store> και Ε2: <Load Op><Execute>. Η μικρολειτουγίες <Load Op>, <Execute>, <Store> αντιστοιχούν σε φόρτωση ορίσματος, εκτέλεση εντολής και αποθήκευσης αποτελέσματος.
a. Αν γνωρίζετε ότι υπάρχουν αποθηκευμένες 12 μικρολειτουργίες <Store> πόσες εντολές Ε1 και Ε2 υπάρχουν αποθηκευμένες; (1 μονάδα)
b. Αν γνωρίζετε ότι υπάρχουν αποθηκευμένες 15 μικρολειτουργίες <Execute> ποιοι συνδυασμοί εντολών Ε1 και Ε2 μπορεί να υπάρχουν αποθηκευμένοι. Να αποδείξετε την απάντησή σας; (1 μονάδα)
c. Αν γνωρίζετε ότι υπάρχουν αποθηκευμένες 10 μικρολειτουργίες <Load Op> ποιοι συνδυασμοί εντολών Ε1 και Ε2 μπορεί να υπάρχουν αποθηκευμένοι. Να αποδείξετε την απάντησή σας; (1 μονάδα)
2) Να ορίσετε ένα δένδρο διαστημάτων χειρισμού interrupt endpoints στον AT91RM9200 το οποίο να περιλαμβάνει 4 interrupt endpoints Α, Β, C, D τα οποία εξυπηρετούνται ανά 4ms σε διαφορετικές στιγμές το καθένα, 2 interrupt endpoints E, F τα οποία να εξυπηρετούνται ανά 2ms σε επικαλυπτόμενα διαστήματα με ένα από τα A, B, C, D και 1 interrupt endpoint G το οποίο να εξυπηρετείται ανά 1ms σε επικαλυπτόμενα διαστήματα με ένα από τα E, F και ένα από τα A-D. (3 μονάδες)
3) Σχετικά με το USB Host Port του AT91RM920:

a. Να ορίσετε σε C, 2 structures που να περιγράφουν τους Endpoint και Transfer Descriptors (όχι ισόχρονης μεταφοράς) χρησιμοποιώντας και συμπληρωματικά define macros για τον ορισμό μάσκας για κάθε επιμέρους bitfield που ορίζεται μέσα σε έναν Descriptor. Η μάσκα είναι ένας αριθμός με κατάλληλο πλήθος άσσων και στην κατάλληλη θέση που να μπορεί με τη βοήθεια λογικών πράξεων να απομονώσει ένα πεδίο από τα υπόλοιπα bits σε έναν αριθμό (2 μονάδες)
b. Χρησιμοποιώντας τη malloc της C  (pointer=malloc(size)) να δημιουργήσετε έναν endpoint descriptor και 2 transfer descriptors οι οποίοι να συνδέονται με έναν buffer των 128bytes ο καθένας. Τους transfer descriptros να τους συνδέσετε μεταξύ τους και με τον endpoint descriptor. (2 μονάδες)
ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ

1) 
α) 12 Ε1 (=36 μλ)+2 Ε2(=4μλ)

β) 15 <execute>, έστω ότι υπάρχουν x E1 και y E2


x+y=15(y=15-x


3x+2y=40( 3x+30-2x=40(x=10, y=5
γ) 10 <load op>, έστω ότι υπάρχουν x E1 και y E2


x+y=10(y=10-x


3x+2y=40( 3x+20-2x=40(x=20, y=-10 (ΑΔΥΝΑΤΟ)
2)
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3) 
α) 

typedef struct ED {


U32 Ctrl;


U32 TailP;


U32 HeadP;


U32 NextED;

};

typedef struct TD {


U32 Ctrl;


U32 CBP;


U32 NextTD;


U32 BE;

}

#define MPS 
(0x7FF << 16)

#define F
(1<<15)

#define K
(1<<14)

#define S
(1<<13)

#define D
(3<<11)

#define EN
(0xF<<7)

#define FA
0x7F

#define C
(1<<2)

#define H
1

#define CC
(0xF<<28)

#define EC
(3<<26)

#define T
(3<<24)

#define DI
(7<<21)

#define DP
(3<<19)

#define R
(1<<18)

β) 

ED * ED1;

TD * TD1, TD2;

ED1=(ED*) malloc(sizeof(ED));

TD1=(TD*) malloc(sizeof(TD));

TD2=(TD*) malloc(sizeof(TD));

ED1->TailP=(U32)TD2;

ED1->HeadP=(U32)TD1;

ED->NextED=NULL;

TD1->CBP=(U32)malloc(128);
TD1->NextTD=(U32)TD2;

TD1->BE=(U32)(TD1->CBP)+124;

TD2->CBP=(U32)malloc(128);

TD2->NextTD=NULL;

TD2->BE=(U32)(TD2->CBP)+124;

Α





Β





C





D





E





F





G








…











…














…











…











