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ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΙΑ ΤΟ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΠΟΥ∆ΩΝ
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Τµήµα Μηχ Η/Υ και 
Πληροφορικής



Περίληψη Μαθήµατος 3

TOMEIΣ

Θεωρία και Θεµελιώσεις
Λογισµικό

Υλικό & Αρχιτεκτονική
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Λογικός ΣχεδιασµόςΛογικός Σχεδιασµός II

Γ. Φ. Αλεξίου

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΠΑΤΡΩΝ

Τµήµα Mηχ Η/Υ και Πληροφορικής
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Θεµατικές Ενότητες

1. ∆υαδικά Συστήµατα.

2. Άλγεβρα Boole και Λογικές Πύλες.

3. Απλοποίηση Συναρτήσεων Boole.

4. Συνδυαστική Λογική

5. Σύγχρονα Ακολουθιακά Κυκλώµατα
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∆υαδικά Συστήµατα

� ∆υαδικοί Αριθµοί

� Μετατροπές βάσης, Προσηµασµένοι δυαδικοί

� Κώδικες

� ∆υαδική λογική
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Άλγεβρα Boole και Λογικές Πύλες

� Αξιώµατα και Θεωρήµατα

� Συναρτήσεις Boole

� Κανονικές και Πρότυπες µορφές

� Ψηφιακές Λογικές Πύλες

� Ολοκληρωµένα Κυκλώµατα
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Απλοποίηση Συναρτήσεων Boole

� Μέθοδος του Χάρτη 

� Απλοποίηση Γινοµένων Αθροισµάτων

� Υλοποίηση µα πύλες NAND και NOR

� Μέθοδος Κατάταξης σε Πίνακα

� Μέθοδος Quine-McCluskey
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Συνδυαστική Λογική

� Αθροιστές / Αφαιρέτες

� Μετατροπή Κωδίκων 

� ∆ιαδικασία Ανάλυσης 

� Κυκλώµατα NAND-NOR πολλαπλών επιπέδων

� Η συνάρτηση ExOr
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Σύγχρονα Ακολουθιακά Κυκλώµατα 

� Flip-Flops

� Ανάλυση Ακολουθιακών Κυκλωµάτων µε ρολόϊ

� Ελαχιστοποίηση και Κωδικοποίηση Καταστάσεων

� Πίνακες ∆ιέγερσης των Flip-Flops

� Μέθοδος Σχεδίασης

� Σχεδίαση Μετρητών


