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Παρακάτω παρουςιάηονται οι προτεινόμενεσ διπλωματικζσ ςτα αντικείμενα τθσ Ομάδασ 

Σεχνθτισ Νοθμοςφνθσ για το ακαδ. ζτοσ 2011-2012. Όποιοσ ενδιαφζρεται για κάποια (ι 

κάποιεσ) από αυτζσ, μπορεί να ςτείλει email εκδιλωςθσ ενδιαφζροντοσ δθλϊνοντασ 

ςειρά προτίμθςθσ των κεμάτων που τον/τθν ενδιαφζρουν ςτο ihatz@ceid.upatras.gr. ΢τθ 

ςυνζχεια κα γίνει ςυνάντθςθ με τουσ ενδιαφερόμενουσ για να γίνουν ανακζςεισ.  

ΘΕΜΑΣΑ 

1. ΢χεδιαςμόσ Ενεργειϊν από Εκπαιδευτικό Ρομπότ για Ζξοδο από Λαβφρινθο 

΢κοπόσ αυτισ τθσ διπλωματικισ εργαςίασ είναι ο ςχεδιαςμόσ ενεργειϊν (Planning), από 

το εκπαιδευτικό ρομπότ  ΝΧΣ προκειμζνου να καταφζρει να διαςχίςει άγνωςτο 

λαβφρινκο και να οδθγθκεί ςτθν ζξοδο. Σο NXT κα μπορεί αρχικά διαβάηοντασ τισ 

ενδείξεισ από το περιβάλλον να αναπαριςτά τθν τρζχουςα κζςθ ςτθν οποία βρίςκεται 

ςτον λαβφρινκο. ΢τθν ςυνζχεια με βάςθ κάποια ςτρατθγικι κα επιλζγει ποια κα είναι θ 

επόμενθ κίνθςθ του. Θα γίνει υλοποίθςθ και ςυγκρίςεισ διαφορετικϊν ςτρατθγικϊν, 

αλγορίκμων και ευρετικϊν ςυναρτιςεων. Η υλοποίθςθ  κα γίνει ςε κάποια από τισ 

γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ για NXT (πχ. NXC, Lejos, Matlab). 

Επικυμθτζσ γνϊςεισ:  Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Ευφυισ Προγραμματιςμόσ   

Γλϊςςεσ/Εργαλεία Προγραμματιςμοφ :  C/C++, Java 

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

http://www.youtube.com/watch?v=gsCwmCKIPrg 

http://www.youtube.com/watch?v=aKKy1-0n5BM 

http://bricxcc.sourceforge.net/nbc/ 

http://lejos.sourceforge.net/ 

 

΢υνεπιβλζποντεσ: Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 
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2. Αυτόματη Δημιουργία ΢ταυρόλεξων 

΢κοπόσ αυτισ τθσ διπλωματικισ εργαςίασ είναι θ αυτόματθ δθμιουργία ςταυρόλεξων. Θα 

υλοποιθκεί μια εφαρμογι ςτθν οποία ο χριςτθσ κα κακορίηει τθν κεματικι ενότθτα και 

τισ παραμζτρουσ του ςταυρολεξου (διαςτάςεισ, πλικοσ λζξεων, επίπεδο δυςκολίασ) και 

κα δθμιουργείται αυτόματα το ςταυρόλεξο. Για τθν υλοποίθςθ του ςυςτιματοσ κα  

χρθςιμοποιθκοφν εργαλεία όπωσ το WordNet, μορφοςυντακτικοί αναλυτζσ και 

οντολογίεσ.  

Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ,  Αναπαράςταςθ Γνϊςθσ ςτον Παγκόςμιο Ιςτό 

Γλϊςςεσ/Εργαλεία Προγραμματιςμοφ : C/C++/C#, Java, php  

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

http://pdos.csail.mit.edu/cgi-bin/theme-cword 

http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.111.5744&rep=rep1&type=pdf 

http://www.scss.tcd.ie/publications/tech-reports/reports.05/TCD-CS-2005-52.pdf 

http://www.computer.org/portal/web/csdl/doi/10.1109/ICMLA.2008.104 

http://www.questiongeneration.org 

http://wordnet.princeton.edu/ 

 

΢υνεπιβλζποντεσ: Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 

 

3. Ανάπτυξη ΢υςτήματοσ Ανάλυςησ Εκφράςεων Προςϊπου για Εξαγωγή 
΢υναιςθηματικήσ Κατάςταςησ 

Ο προςδιοριςμόσ τθσ ςυναιςκθματικισ καταςταςθσ του ανκρωπου απο εναν υπολογιςτι 

αποτελει το ςθμαντικοτερο παράγοντα για τθν επίτευξθ αποτελεςματικισ επικοινωνιασ 

και ςυνεργαςίασ μεταξυ ανκρϊπου και μθχανισ, και βριςκει εφαρμογεσ ςε πολλά πεδία 

οπωσ θ οδιγθςθ και τα εκπαιδευτικά ςυςτιματα. ΢τα πλαίςια αυτισ τθσ διπλωματικισ 

εργαςίασ κα γίνει ςε πρϊτθ φάςθ, μελζτθ τθσ διεκνισ βιβλιογραφίασ και των τεχνικϊν 

ανάλυςθσ των εκφραςεων του προςϊπου και ςτθν ςυνζχεια κα γίνει ανάπτυξθ ενόσ 

ςυςτιματοσ αναγνϊριςθσ και αντιςτοίχιςθσ εκφράςεων προςϊπου ςε ςυναιςκθματικζσ 

καταςτάςεισ το οποίο κα χρθςιμοποιεί αλγορικμουσ υπολογιςτικθσ νοθμοςυνθσ, κανόνεσ 

και  προτυπα εκφράςεων.  

Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Ευφυισ Προγραμματιςμόσ. 

Γλϊςςεσ/Εργαλεία Προγραμματιςμοφ: Matlab, Java, C++/C#  

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

http://mplab.ucsd.edu/~jake/its08.pdf 

 

΢υνεπιβλζποντεσ : Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 
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4. Μελζτη και Εφαρμογή Προτφπων Ενςωμάτωςησ Μεταδεδομζνων ςε 
Ιςτοςελίδεσ  

Ζνασ από τουσ άμεςουσ ςτόχουσ του ΢θμαςιολογικοφ Ιςτοφ είναι θ μετατροπι των 

υπαρχόντων ιςτοςελίδων οι οποίεσ κυρίωσ ςθματοδοτοφν κείμενο για να είναι οπτικά 

ερμθνεφςιμο από ανκρϊπουσ ςε δεδομζνα που να μπορεί να επεξεργαςτεί ο 

υπολογιςτισ, χωρίσ να χρειάηεται θ επανάλθψθ περιεχομζνου. 

Σο πρότυπο RDFa [1][4] (Resource Description Framework – in – attributes), που 

αποτελεί προτεινόμενο πρότυπο του W3C από το 2008, προςφζρει ζναν τζτοιο 

μθχανιςμό για τθν ενςωμάτωςθ μεταδεδομζνων RDF ςε XHTML ζγγραφα. Δφο άλλα 

πρότυπα που ανταγωνίηονται το RDFa είναι τα Microdata *2+ και Microformats [3]. 

΢κοπόσ αυτισ τθσ διπλωματικισ εργαςίασ είναι θ ςυγκριτικι μελζτθ των παραπάνω 

προτφπων και θ παρουςίαςθ των εργαλείων που επιτρζπουν τθν ςφνταξθ και τθν 

ανάκτθςθ δεδομζνων από ςελίδεσ που τα χρθςιμοποιοφν. Σζλοσ, ςτα πλαίςια τθσ 

εργαςίασ κα αναπτυχκεί και μια απλι δικτυακι εφαρμογι για κάκε πρότυπο ϊςτε να 

αναδειχκοφν τα πλεονεκτιματα και οι αδυναμίεσ του κακενόσ. 

Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Αναπαράςταςθ Γνϊςθσ ςτον Παγκόςμιο Ιςτό, 

Προγραμματιςμόσ και ΢υςτιματα ςτον Παγκόςμιο Ιςτό 

΢χετικζσ Αναφορζσ: 
1. http://en.wikipedia.org/wiki/RDFa 
2. http://en.wikipedia.org/wiki/Microdata_(HTML5) 
3. http://en.wikipedia.org/wiki/Microformats 
4. http://diveintohtml5.org/extensibility.html 
5. http://www.w3.org/TR/xhtml-rdfa-primer/ 

΢υνεπιβλζποντεσ : Κωνςταντίνοσ Κόβασ, Ιςίδωροσ Περίκοσ 
 

5. Ανάπτυξη ςελίδασ διαχείριςησ και ςυςτάςεων βιβλίων με χρήςη τεχνικϊν 
Semantic Web και Web 2.0.  

Σα ςυςτιματα ςυςτάςεων (Recommendations Systems ι RSs) αποτελοφν ίςωσ τθν πιο 

δθμοφιλι μορφι εξατομίκευςθσ και τείνουν να μετατραποφν ςτισ μζρεσ μασ ςε 

ςθμαντικά επιχειρθςιακά εργαλεία. ΢τα πλαίςια αυτι τθσ διπλωματικισ  κα γίνει ζρευνα 

ςτον τομζα των ςυςτθμάτων ςυςτάςεων και ςτθ ςυνζχεια κα υλοποιθκεί ζνα ςχετικό 

ςφςτθμα/ςελίδα διαχείριςθσ βιβλίων που κα προτείνει βιβλία με βάςθ τισ προςωπικζσ 

προτιμιςεισ κάκε χριςτθ. 

Σεχνολογίεσ που προτείνεται να χρθςιμοποιθκοφν: 

 PHP ι JSP 

 Ανάπτυξθ οντολογίασ ςε OWL (Protégé) 

http://en.wikipedia.org/wiki/RDFa
http://en.wikipedia.org/wiki/Microdata_(HTML5)
http://en.wikipedia.org/wiki/Microformats
http://diveintohtml5.org/extensibility.html
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 Πρόςβαςθ ςτθν οντολογία μζςω του OWL API 

 Ανάκτθςθ βιβλίων μζςω υπάρχοντοσ API (Google Books API ι Amazon Web 

Services API) 

Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Αναπαράςταςθ Γνϊςθσ ςτον Παγκόςμιο Ιςτό, Προγραμματιςμόσ και 

΢υςτιματα ςτον Παγκόςμιο Ιςτό 

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

http://www.inf.unibz.it/~ricci/ISR/papers/resnick-varian97.pdf 

http://alban.galland.free.fr/Documents/Enseignements/INF396/recommendersystems-

slides.pdf 

http://owlapi.sourceforge.net/  

http://code.google.com/apis/books/ 

http://aws.amazon.com/documentation/ 

 
΢υνεπιβλζποντεσ : Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Κωνςταντίνοσ Κόβασ 

 

6. Αναγνϊριςη και Παραγωγή Παραφράςεων 
 

Οι παραφράςεισ είναι εναλλακτικζσ γλωςςικζσ εκφράςεισ που ζχουν το ίδιο νόθμα. Η 

ικανότθτα αναγνϊριςθσ και παραγωγι παραφράςεων αποτελεί ζνα κεμελιϊδεσ κζμα τθσ 

επεξεργαςίασ φυςικισ γλϊςςασ με εφαρμογζσ ςε πολλά πεδία όπωσ θ ανάκτθςθ 

πλθροφορίασ, τα διαλογικά ςυςτιματα και τθ μθχανικι μετάφραςθ. 

΢τόχοσ αυτισ τθσ διπλωματικισ εργαςίασ είναι, αρχικά να γίνει μια εκτενισ 

μελζτθ τθσ διεκνισ βιβλιογραφίασ και των τεχνικϊν αναγνϊριςθσ και παραγωγισ 

παραφράςεων, και ςτθν ςυνζχεια κυριωσ ςτόχοσ είναι θ υλοποίθςθ ενόσ ςυςτιματοσ 

παραγωγισ παραφράςεων το οποίο κα βαςίηεται ςε κανόνεσ και οντολογίεσ. Επίςθσ κα 

χρθςιμοποιθκοφν εργαλεία όπωσ μορφοςυντακτικοί αναλυτζσ και το WordNet. 

Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Αναπαράςταςθ Γνϊςθσ ςτο Παγκόςμιο Ιςτό,  
Γλωςςικι Σεχνολογία 

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

http://delivery.acm.org/10.1145/1950000/1944303/p1-
zhao.pdf?ip=79.166.2.4&CFID=44321748&CFTOKEN=41865364&__acm__=1316798306_c
1b6bb5e49069b39ea4c2b6edcca55a0 
http://aclweb.org/anthology/J/J10/J10-3003.pdf 
http://www.cs.odu.edu/~cboont/publish/paraRecogACL04Final.pdf 
http://www.jair.org/media/2985/live-2985-5001-jair.pdf 
http://wordnet.princeton.edu/ 

 
΢υνεπιβλζποντεσ : Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 
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7. Αυτόματη Εξαγωγή Περίληψησ  από Ιςτότοπουσ Κοινωνικήσ Δικτφωςησ 
 
Σα τελευταία χρόνια οι ιςτότοποι κοινωνικισ δικτφωςθσ ζχουν εκατομμφρια χριςτεσ και 
ανταλλάςςονται μεγάλοσ όγκοσ πλθροφορίων. ΢τθν διπλωματικι εργαςία αυτι, 
εςτιάηουμε ςε μια πρόςφατθ τάςθ που ονομάηεται microblogging, και ιδίωσ μια 
τοποκεςία που ονομάηεται Twitter που επιτρζπει ςε ζναν τεράςτιο αρικμό ςτουσ χριςτεσ 
να ςυνειςφζρουν ςυχνά ςφντομα μθνφματα. ΢τόχοσ αυτισ τθσ διπλωματικισ θ μελζτθ 
των εργαλείων παραγωγισ περίλθψθσ και θ υλοποίθςθ ενόσ ςυςτιματοσ για αυτόματθ 
εξαγωγι ςφντομισ περίλθψθσ, με βάςθ ενόσ μεγάλου πλικουσ μθνυμάτων που ζχουν 
αποςταλεί. Δθλαδι να μπορεί να προκφψει για παράδειγμα μια ςειρά από ςφντομεσ 
περιλιψεισ των τάςεων τθσ οικονομίασ κατά τθ διάρκεια ενόσ χρονικό διάςτθμα, όπωσ ςε 
μια ϊρα ι τθν θμζρα. 

Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Αναπαράςταςθ Γνϊςθσ ςτο Παγκόςμιο Ιςτό 

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

http://aclweb.org/anthology/W/W09/W09-4304.pdf 
http://www.cs.uccs.edu/~kalita/papers/2010/SharifiBeauxNWDAA2010.pdf 

http://www.nist.gov/tac/publications/2008/participant.papers/PolyU.proceedings.pdf 

΢υνεπιβλζποντεσ : Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 

 

8. Ανάπτυξη  Ευφυοφσ ΢υςτήματοσ Διδαςκαλίασ Σεχνητήσ Νοημοςφνησ με χρήςη 
τεχνικϊν Semantic Web 

 
Ζχει υλοποιθκεί ζνα ευφυζσ ςφςτθμα Διδαςκαλίασ  όπου βοθκάει τουσ μακθτζσ ςτθν 

διδαςκαλία του μακιματοσ τθσ Σεχνθτισ Νοθμοςφνθσ. ΢τόχοσ τθσ παροφςασ 

διπλωματικισ είναι θ βελτίωςθ του ςυςτιματοσ με χριςθ νζων τεχνικϊν semantic web, 

όπωσ θ χριςθ οντολογιϊν. 

Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Αναπαράςταςθ Γνϊςθσ ςτο Παγκόςμιο Ιςτό 

Γλϊςςεσ/Εργαλεία Προγραμματιςμοφ:  PHP, OWL (Protégé) 

 

΢υνεπιβλζποντεσ : Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 

 

9. Ανάπτυξη Διαλογικοφ Πράκτορα για Επικοινωνία με Εκπαιδευτικό ΢φςτημα  

Οι διαλογικοί πράκτορεσ χρθςιμοποιοφν τεχνικζσ υπολογιςτικισ γλωςςολογίασ για να 

επικοινωνίςουν με τουσ χριςτεσ ςε φυςικι γλϊςςα. Μποροφν να ενςωματωκοφν ςε 

εφαρμογζσ  και ςε ςελίδεσ παγκοςμιου ιςτοφ ωςτε να παρζχουν πλθροφορίεσ και 

βοικεια ςτουσ  χριςτεσ. Για παράδειγμα μποροφν αν ενςωματωκοφν ςε εμπορικοφσ 

ιςτότοπουσ και να παρζχουν πλθροφορίεσ για προιόντα και υπθρεςίεσ ι ςε 

http://aclweb.org/anthology/W/W09/W09-4304.pdf
http://www.cs.uccs.edu/~kalita/papers/2010/SharifiBeauxNWDAA2010.pdf
http://www.nist.gov/tac/publications/2008/participant.papers/PolyU.proceedings.pdf


χρθματιςτθρικζσ εφαρμογζσ και να απαντάςουν ςε διαφορεσ ερωτιςεισ για τθν πορεία 

μετοχϊν.  

΢τόχοσ αυτισ τθσ  διπλωματικισ, είναι θ ανάπτυξθ ενόσ εκπαιδευτικοφ διαλογικοφ 

πράκτορα για τθν παροχι βοικειασ και υποδείξεων ςε μακθτζσ κατά τθν διάρκεια 

επίλυςθσ προβλθμάτων. ΢ε πρϊτθ φάςθ, κα γίνει μελζτθ των βαςικϊν τεχνικϊν 

επικοινωνίασ που χρθςιμοποιοφν οι διαλογικοί πράκτορεσ και ςτθ ςυνζχεια βαςικόσ 

ςτόχοσ είναι θ ανάπτυξθ και θ ενςωμάτωςθ ενόσ  διαλογικοφ πράκτορα ςε υπάρχον 

εκπαιδευτικό ςφςτθμα διδαςκαλίασ  τεχνθτισ νοθμοςφνθσ. Για τθν επικοινωνία του 

πράκτορα με τον χριςτθ ςε φυςικι γλϊςςα κα χρθςιμοποιθκοφν τεχνικζσ 

μορφοςυντακτικισ ανάλυςθσ και αναγνϊριςθσ προτφπων ενϊ για τθν επιλογι του τφπου 

βοικειασ και των υποδείξεων  που κα προςφζρει  θ βαςικι ιδζα είναι να 

χρθςιμοποιθκοφν ζμπειρα ςυςτιματα. 

Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Αναπαράςταςθ Γνϊςθσ ςτο Παγκόςμιο Ιςτό, 

Γλωςςικι Σεχνολογία 

Γλϊςςεσ/Εργαλεία Προγραμματιςμοφ: AIML, PHP  

 

΢χετικζσ Ιςτοςελίδεσ: 

http://en.wikipedia.org/wiki/Dialog_system 

http://delivery.acm.org/10.1145/1620000/1614027/p5-

litman.pdf?ip=79.166.58.229&CFID=48485899&CFTOKEN=39902265&__acm__=13169539

26_4cd118fbe63ab40b5ce5457487e6f3b8 

 

΢υνεπιβλζποντεσ : Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 

 

10. Δημιουργία Ευφυοφσ ΢υςτήματοσ Παραγωγήσ Εκκληςιαςτικοφ Συπικοφ 

Σο Εκκλθςιαςτικό Συπικό είναι ζνα ςφνολο κανόνων με βάςθ τουσ οποίουσ 

προςδιορίηεται για κάκε μζρα τι τροπάρια κα ψαλλοφν ςτισ διάφορεσ ακολουκίεσ (π.χ. 

Εςπερινόσ, Όρκροσ, Θεία Λειτουργία). Σο τι κα ψαλλεί μπορεί να μθν είναι το ίδιο για τθν 

ίδια θμζρα κάκε χρόνο. Η πολυπλοκότθτα των κανόνων είναι τζτοια που ακόμθ και 

ζμπειροι ψάλτεσ δεν είναι ςε κζςθ να τουσ γνωρίηουν. Γι’ αυτό κάκε χρόνο εκδίδεται από 

τθν Εκκλθςία τθσ Ελλάδοσ ζνασ οδθγόσ (τυπικό) που ακολουκείται από τουσ ψάλτεσ. 

΢τόχοσ τθσ διπλωματικισ αυτισ είναι θ δθμιουργία ενόσ ευφυοφσ ςυςτιματοσ που κα 

ςτθρίηεται κυρίωσ ςε κανόνεσ και κα παράγει το τυπικό για μια οποιαδιποτε 

εκκλθςιαςτικι θμζρα και ακολουκία. Σο ςφςτθμα (ι μια εκδοχι του) κα είναι βαςιςμζνο 

ςτον παγκόςμιο ιςτό. 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Dialog_system
http://delivery.acm.org/10.1145/1620000/1614027/p5-litman.pdf?ip=79.166.58.229&CFID=48485899&CFTOKEN=39902265&__acm__=1316953926_4cd118fbe63ab40b5ce5457487e6f3b8
http://delivery.acm.org/10.1145/1620000/1614027/p5-litman.pdf?ip=79.166.58.229&CFID=48485899&CFTOKEN=39902265&__acm__=1316953926_4cd118fbe63ab40b5ce5457487e6f3b8
http://delivery.acm.org/10.1145/1620000/1614027/p5-litman.pdf?ip=79.166.58.229&CFID=48485899&CFTOKEN=39902265&__acm__=1316953926_4cd118fbe63ab40b5ce5457487e6f3b8


Επικυμθτζσ γνϊςεισ: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Ευφυισ Προγραμματιςμόσ, Αναπαράςταςθ 

Γνϊςθσ ςτον Παγκόςμιο Ιςτό, Προγραμματιςμόσ και ΢υςτιματα ςτον Παγκόςμιο Ιςτό.  

Γλϊςςεσ/Εργαλεία Προγραμματιςμοφ : CLIPS/JESS, OWL(Protege), php και MySQL 

Επικυμθτι Εμπειρία: Εναςχόλθςθ με ψαλτιρι. 

 

11. Ιατρικό ΢φςτημα Τποςτήριξησ Αποφάςεων για Διαχείριςη Θεραπείασ 
Ιςχαιμικήσ Καρδιόπαθειασ 

Η διάγνωςθ τθσ νόςου και θ κεραπεία τθσ δεν είναι ξεχωριςτζσ δραςτθριότθτεσ. 

Αντικζτωσ πολφ ςυχνά εξαρτϊνται και παρεμβάλλονται ςτθν πάροδο του χρόνου. Αυτό 

οφείλεται κυρίωσ ςτθν αβεβαιότθτα ςχετικά με τθν υποκείμενθ νόςο, ςτθν αβεβαιότθτα 

που ςχετίηεται με τθν ανταπόκριςθ του αςκενοφσ ςτθ κεραπεία και το διαφορετικό 

κόςτοσ των διαφόρων μζςων διάγνωςθσ και διαδικαςίεσ κεραπείασ. Σο πλαίςιο των 

Partially Observable Markov Decision Processes (POMDPs) είναι ιδιαίτερα κατάλλθλο για 

τθ μοντελοποίθςθ μιασ τόςο πολφπλοκθσ διαδικαςίασ λιψθσ αποφάςεων. ΢τθν εργαςία 

αυτι, το πρόβλθμα διαχείριςθσ κεραπείασ αςκενϊν με ιςχαιμικι καρδιοπάκεια 

(Ischemic Heart Disease – IHD) κα μοντελοποιθκεί με τθ χριςθ POMDP. To μοντζλο 

αποφάςεων POMDP κα προτείνει κεραπευτικζσ ενζργειεσ (π.χ. διενζργεια εξετάςεων, 

φαρμακευτικι αγωγι) δεδομζνων των παρατθριςεων τθσ κατάςταςθσ του αςκενοφσ.   

 

Προαπαιτοφμενεσ γνϊςεισ: Προγραμματιςμόσ C++ / Java, Σεχνθτι Νοθμοςφνθ. 

 

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

1. Milos Hauskrecht, Hamish Fraser, Planning treatment of ischemic heart disease with 
partially observable Markov decision processes, Artificial Intelligence in Medicine, 
Volume 18, Issue 3, March 2000, Pages 221-244, ISSN 0933-3657, 10.1016/S0933-
3657(99)00042-1. 

2. UCI Machine Learning Repository Heart Disease Dataset, 
http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Heart+Disease  

3. Oguzhan Alagoz, Heather Hsu, Andrew J. Schaefer, and Mark S. Roberts, Markov 
Decision Processes: A Tool for Sequential Decision Making under Uncertainty Med 
Decis Making December 31, 2009. 

4. Jingyu Zhang, Partially Observable Markov Decision Processes for Prostate Cancer 
Screening, [Ph.D. Dissertation], North Carolina State University, USA, April 2011, 
http://repository.lib.ncsu.edu/ir/bitstream/1840.16/6812/1/etd.pdf 

 

΢υνεπιβλζποντεσ : Δρ Αμαλία Φωκά 

 

 

http://archive.ics.uci.edu/ml/datasets/Heart+Disease
http://repository.lib.ncsu.edu/ir/bitstream/1840.16/6812/1/etd.pdf


12. Ρομποτικό ΢φςτημα Διαλόγου ςε Φυςική Γλϊςςα με Χρήςη τησ Οντολογίασ 
Yago 

Η οντολογία Yago καταςκευάςτθκε αυτόματα από τθν Wikipedia και το WordNet. 

Αποτελείται από οντότθτεσ και ςχζςεισ, και ςιμερα περιλαμβάνει περιςςότερα από 1.7 

εκατομμφρια οντότθτεσ και 15 εκατομμφρια δεδομζνα. Αυτζσ περιλαμβάνουν τθν 

ταξινομικι is-a ιεραρχία κακϊσ και ςθμαςιολογικζσ ςχζςεισ μεταξφ των οντοτιτων. Η 

οντολογία Yago κα χρθςιμοποιθκεί για τθν υλοποίθςθ ενόσ ρομποτικοφ ςυςτιματοσ 

διαλόγου ςε φυςικι γλϊςςα. Σο ρομπότ κα μπορεί να ςυνομιλεί με ζναν χριςτθ για 

διάφορα κζματα τθσ επιλογισ του. Με τθν ομιλία του χριςτθ γίνεται αναγνϊριςθ φωνισ 

*1+ και ςθμαςιολογικι ανάλυςθ *2+ ϊςτε ςτθ ςυνζχεια να γίνει αναηιτθςθ ςτθν 

οντολογία Yago. Σο ςφςτθμα μπορεί να κάνει διευκρινιςτικζσ ερωτιςεισ ςτον χριςτθ για 

να επιλεγεί το ςτιγμιότυπο τθσ οντολογίασ. Για τθν επικοινωνία του ςυςτιματοσ με τον 

χριςτθ κα χρθςιμοποιθκεί ςφςτθμα ςφνκεςθσ φωνισ *3+. Η επικοινωνία των 

διαφορετικϊν υποςυςτθμάτων κα υλοποιθκεί με τθν χριςθ των εφαρμογϊν πλαιςίου 

Jena *4+ και YARP *5+.   

΢χετικά μακιματα: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Ευφυισ Προγραμματιςμόσ, Προγραμματιςμόσ 

C++ / Java ςε περιβάλλον Linux.  

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

1. CMU Sphinx Open Source Toolkit For Speech Recognition, 
http://cmusphinx.sourceforge.net/ 

2. SEMAFOR (a frame-semantic parser for English), 
http://www.ark.cs.cmu.edu/SEMAFOR/ 

3. The Festival Speech Synthesis System, http://www.cstr.ed.ac.uk/projects/festival/ 
4. Jena – A Semantic Web Framework for Java, http://jena.sourceforge.net/ 
5. YARP (Yet Another Robot Platform),  http://eris.liralab.it/yarp/ 
6. Shotaro Kobayashi, Susumu Tamagawa, Takeshi Morita, and Takahira Yamaguchi. 

2011. Intelligent humanoid robot with japanese Wikipedia ontology and robot action 
ontology. In Proceedings of the 6th international conference on Human-robot 
interaction (HRI '11) 

7. YAGO2: A Spatially and Temporally Enhanced Knowledge Base from Wikipedia, 
http://www.mpi-inf.mpg.de/yago-naga/yago/ 

΢υνεπιβλζποντεσ : Δρ Αμαλία Φωκά 

13. ΢χεδίαςη και Τλοποίηςη Ρομποτικήσ Ομάδασ Ποδοςφαίρου με ΢τρατηγική 
΢χηματιςμϊν ςτο Πρωτάθλημα Robocup 2d Simulation 

Σο πρωτάκλθμα ποδοςφαίρου Robocup ςε περιβάλλον προςομοίωςθσ ζχει ςαν ςτόχο 

τθν ανάπτυξθ τεχνικϊν ςυνεργαςίασ και ςυντονιςμοφ πολλϊν πρακτόρων ςε δυναμικά, 

http://cmusphinx.sourceforge.net/
http://www.ark.cs.cmu.edu/SEMAFOR/
http://www.cstr.ed.ac.uk/projects/festival/
http://jena.sourceforge.net/
http://eris.liralab.it/yarp/
http://www.mpi-inf.mpg.de/yago-naga/yago/


πολφπλοκα περιβάλλοντα. Κάκε παίκτθσ-πράκτορασ τθσ ομάδασ μπορεί να ζχει μια 

διαφορετικι ςυμπεριφορά (π.χ. αμυντικόσ, επικετικόσ, κ.λ.π.), ζχει αιςκθτιρεσ για να 

αντιλαμβάνεται τον χϊρο του γθπζδου και επικοινωνεί με άλλουσ παίκτεσ για να 

αποφαςίςει τθ βζλτιςτθ ςυμπεριφορά του. ΢τόχοσ τθσ εργαςίασ είναι να μελετθκοφν θ 

ομάδα FC Portugal και CMUnited και να ςχεδιαςτεί μια νζα ομάδα θ οποία κα μπορεί να 

τισ ανταγωνιςτεί. Για τθν υλοποίθςθ κα χρθςιμοποιθκεί ο προςομοιωτισ Robocup Soccer 

Server. 

΢χετικά μακιματα: Σεχνθτι Νοθμοςφνθ, Ευφυισ Προγραμματιςμόσ, Προγραμματιςμόσ 

C++ ςε περιβάλλον Linux.  

΢χετικζσ Αναφορζσ: 

1. RoboCup 2D Soccer Simulation League, 
http://en.wikipedia.org/wiki/RoboCup_2D_Soccer_Simulation_League 

2. The RoboCup Soccer Simulator, 
http://sourceforge.net/apps/mediawiki/sserver/index.php?title=Main_Page 

3. Robocup-A testing environment for multi-agent systems, 
http://www.slideshare.net/cijat/robocup-introduction-presentation 

4. FC Portugal, http://www.ieeta.pt/robocup/index.htm 
5. CMUnited, http://www.cs.cmu.edu/~pstone/RoboCup/CMUnited99-sim.html 

΢υνεπιβλζποντεσ : Δρ Αμαλία Φωκά 

14. Ανάπτυξη Εκπαιδευτικοφ Παιχνιδιοφ ςε Εκπαιδευτικό Ρομπότ 

Η διπλωματικι αυτι αφορά τθν ανάπτυξθ ενόσ εκπαιδευτικοφ παιχνιδιοφ (π.χ. Sobokan) 

με τθ χριςθ του εκπαιδευτικοφ ρομπότ NXT τθσ LEGO. Σο παιχνίδι κα προςπακεί να 

μεταδϊςει ςτον χριςτθ ζννοιεσ ι διαδικαςίεσ ςχετικζσ με κάποιο επιςτθμονικό πεδίο, 

π.χ. Σεχνθτι Νοθμοςφνθ. Σο ρομπότ κα χρθςιμοποιθκεί είτε ωσ εποπτικό μζςο για τθν 

οπτικοποίθςθ ενεργειϊν ϊςτε να γίνουν πιο κατανοθτζσ είτε ωσ μζςο προγραμματιςμοφ 

ενεργειϊν ϊςτε να βοθκθκεί ο χριςτθσ να τισ κατανοιςει. Αξιολόγθςθ του εγχειριματοσ 

είναι επικυμθτι. 

΢υνεπιβλζποντεσ : Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 

 

15. Δημιουργία διαδικτυακοφ παιχνιδιοφ ςκάκι 

Η διπλωματικι αυτι αφορά τθν ανάπτυξθ ενόσ διαδικτυακοφ παιχνιδιοφ ςκάκι 2D ι 3D. 

Θα μπορεί να παίηεται μεταξφ του Η/Τ και ενόσ χριςτθ ι μεταξφ δφο χρθςτϊν. ΢τθν 

πρϊτθ περίπτωςθ ο Η/Τ κα πρζπει να χρθςιμοποιεί κατάλλθλεσ μεκόδουσ Σεχνθτισ 

Νοθμοςφνθσ για κακοριςμό των κινιςεϊν του. 

http://en.wikipedia.org/wiki/RoboCup_2D_Soccer_Simulation_League
http://sourceforge.net/apps/mediawiki/sserver/index.php?title=Main_Page
http://www.slideshare.net/cijat/robocup-introduction-presentation


΢υνεπιβλζποντεσ : Φωτεινι Γριβοκωςτοποφλου, Ιςίδωροσ Περίκοσ 

 

16. Χρήςη Σεχνητϊν Ανοςοποιητικϊν ΢υςτημάτων ςτην Ανίχνευςη 
΢υμπεριφορϊν 

Σα Σεχνθτά Ανοςοποιθτικά ΢υςτιματα ι ΣΑ΢ (Artificial Immune System, AIS) είναι ζνα 
ευρφ πεδίο ζρευνασ που επιχειρεί να γεφυρϊςει το χάςμα μεταξφ τθσ ανοςολογίασ και 
τθσ μθχανικισ. ΢αν τομζασ, τα ΣΑ΢ αςχολοφνται με τον κλάδο μάκθςθσ μθχανϊν 
(machinelearning), ανικουν ςτον ευρφτερο τομζα τθσ Σεχνθτισ Νοθμοςφνθσ και 
κεωροφνται εναλλακτικό μοντζλο άλλων υπολογιςτικϊν ςυςτθμάτων όπωσ πχ των 
νευρωνικϊν δικτφων (neural networks) και τθσ νοθμοςφνθ ςμινουσ (swarm intelligence). 
΢τθν παροφςα εργαςία κα ερευνθκεί κατά πόςο ζνα ΣΑ΢ είναι κατάλλθλο για τθν 
ανίχνευςθ και αναγνϊριςθ μθ φυςιολογικισ (abnormal), αποκλίνουςασ ςυμπεριφοράσ 
ενόσ ατόμου, μζλουσ μιασ κλειςτισ ομάδασ εμπιςτοςφνθσ. Σα μζλθ κα αλλθλεπιδροφν 
μεταξφ τουσ και κα υποχρεοφνται να αλλθλεπιδράςουν διαμζςου ενόσ κεντρικοφ 
ςυςτιματοσ ςτο οποίο και κα βρίςκεται το ΣΑ΢.  
 
΢χετικζσ Αναφορζσ: 

[1] http://www.artificial-immune-systems.org - The Online Home of Artificial Immune 
Systems 
[2] Cohen IR. (2007), Real and artificial immune systems: computing the state of 
the body. Nat Rev Immunol.,2007 Jul;7(7):569-74. 
 
΢υνεπιβλζποντεσ : Δρ Κωνςταντίνοσ Κουτςογιάννθσ 

 


